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2 Inleiding Technisch Ontwikk eldocument  
 

2.1 Inleiding  
In dit document worden de technische aspecten van een nieuw op te zetten website, wat 
niet alleen de basis wordt van Sintjut.nl, maar ook de basis wordt van 
Computerwoorden.nl. Aangezien dat de beide websites in de basis dezelfde eigenschappen 
hebben, dus waarom niet één website maken voor meerdere doeleinden.  

De basis van de website zal op dezelfde manier gemaakt worden als die van een CMS 
(Content Management Systeem), waarbij er van uit wordt gegaan dat de site makkelijk 
moet kunnen worden aangepast, dat er meerdere beheerders zijn en dat het overgrote 
deel door middel van de database wordt gestuurd.  

Bij de ontwikkeling is niet gekozen om gebruik te maken van een standaard CMS, zoals een 
open source variant (Joomla of Mambo) of een betaalde variant (bij verschillende 
hostingsbedrijven). Voor de betaalde variant heb ik geen geld voor over en de open source 
varianten brengen grote beveiligings zaken met zich mee. Regelmatig worden sites met 
open source CMSôsen gehackt, omdat de beheerders vergeten zijn om net die ene patch te 
installerené 

Het voordeel voor het maken van een eigen CMS is dat het veiliger is (security by 
obscurity), maar ook een leuk project is waar de webontwikkelaar(s) veel van kunnen 
leren. 

2.2 Huidige situatie Sintjut.nl  
Sintjut.nl is een informatiesite voor de inwoners van het dorpengemeenschap 
Sintjohannesga, Rotsterhaule en Rohel. De site wordt gesponsord door het Plaatselijk 
belang (DGS), zodat de kosten voor de hosting gedekt zijn. Bij een vergadering met het 
plaatselijk belang werd duidelijk dat er zorgen zijn over de continuïteit van de website: 
Wat gebeurd er met Sintjut.nl wanneer de beheerder weg valt?  

De website is ontwikkeld door middel van Agile ontwikkelmethodiek, waarbij de content en 
de ontwikkeling van de w ebsite in fasen werd uitgevoerd. Na elke fase was een deel van 
de website klaar en kon de volgende fase worden ontworpen/ontwikkeld.  

Tijdens het ontwikkelen van de website zijn een paar fouten gemaakt, die niet eenvoudig 
te herstellen zijn. De verschillende zaken worden op verschillende manieren verwerkt, 
waardoor het onderhoud steeds moeilijker wordt.  Voor een aantal taken zijn er 
verschillende beheerspaginaôs gemaakt, terwijl voor andere taken de beheertool van de 
database wordt gebruikt.  

Wanneer er een nieuwe pagina aan Sintjut.nl moet worden toegevoegd, houdt het in dat 
hier minimaal één php-pagina tegenover moet staan. Dit betekent dat er eerst nieuwe 
bestanden op de webserver moeten worden geplaatst om een nieuwe pagina werkend te 
krijgen en dat bes tanden moeten worden aangepast om een net iets andere opmaak te 
krijgen.  

Ook zijn alle paginaôs niet goed gevalideerd door de standaard validators van W3C. Het 
menu (suckerfish menu) wordt door verschillende browsers anders weergegeven.  

Tenslotte moet er rekening worden gehouden met het beschikbare ruimte, het huidige 
abonnement bij de hostingprovider heeft een webruimte van 100 MB. Aangezien er een 
groot aantal fotoôs op de site Sintjut.nl worden geplaatst, moet ervoor gezorgd worden dat 
bepaalde bestanden op den duur automatisch verdwijnen. Artikelen, fotoôs en gegevens 
moeten een verloop hebben van bijvoorbeeld één jaar.  
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2.3 Huidige situatie Computerwoorden.nl  
Computerwoorden.nl is een online woordenboek voor ICT-gerelateerde begrippen. Het woordenboek wordt 

dagelijks door gemiddeld 2000 mensen bezocht en levert voldoende financiën op om de kosten te kunnen 

dekken.  

De site heeft een historie van 13 jaar, waarbij de site enkele malen opnieuw is ontwikkeld. Hierbij zijn er 

steeds weer nieuwe technieken toegevoegd en heeft de webmaster heel veel zaken geleerd over website 

ontwikkeling, zoekmachineoptimalisatie, scripttalen en natuurlijk kennis vergaart over de ICT. Toch is de site 

nodig aan vernieuwing toe. 

Een van de grote problemen van Computerwoorden.nl is dat de content bestaat uit één hele grote tabel, 

waarin alle informatie staat. Deze tabel is onderdeel van een Microsoft Access bestand, welke om de zoveel 

tijd wordt geüpload naar Computerwoorden.nl met een speciaal tool. Het updaten duurt een dikke 2 uur en 

is dus weinig flexibel. Het is geen pretje om een woord toe te voegen of aan te passen in de database. Dit 

moet anders, het beheer van de content moet online (realtime) worden uitgevoerd en moet op regelmatige 

basis worden gebackuped. 

Tevens heeft de webƳŀǎǘŜǊ ǾǊŜŜƳŘŜ ǎǇǊƻƴƎŜƴ ƎŜƳŀŀƪǘ ƛƴ ƘŜǘ ǘƻŜǾƻŜƎŜƴ Ǿŀƴ ƴƛŜǳǿŜ ƭŜƳƳŀΩǎΦ ²ƻƻǊŘŜƴ ŘƛŜ 

niet echt bij een ICT-woordenboek horen, zijn toch toegevoegd. ¢ƘŜƳŀΩǎ Ȋƻŀƭǎ ŎƻƳƳŀƴŘƻΩǎΣ ǿŜƭƪŜ ȊŜŜǊ 

vergankelijk zijn, rekenblad (met name het de rekenmachine van de verschillende formaten) en sneltoetsen, 

horen niet in het woordenboek thuis. Computerwoorden.nl moet weer terug naar zijn oorspronkelijke 

doelstelling worden gebracht.  

hƻƪ ŘŜ ōŜǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎŜƴ ōƛƧ ŘŜ ǘƘŜƳŀΩǎ ƳƻŜǘŜƴ ǾŜǊŘǿƛƧƴŜƴΣ ƻƳŘŀǘ ŘŜȊŜ ƴƻƻƛǘ ƳŜŜǊ ǿƻǊŘŜƴ ƎŜǸǇŘŀǘŜΦ Ook het 

ƎŜōǊǳƛƪ Ǿŀƴ ŜȄǘŜǊƴŜ ƳŜŘƛŀ ό¸ƻǳǘǳōŜΣ ŜǘŎύ ƛǎ ƴƛŜǘ ǎƭƛƳ ƎŜōƭŜƪŜƴΦ wŜƎŜƭƳŀǘƛƎ ȊƛƧƴ ǾƛŘŜƻΩǎ Ǿŀƴ ¸ƻǳǘǳōŜ 

verwijderd, zodat het filmpje niet meer kan worden gestart. Wanneer er toch iets van video-streaming op 

Computerwoorden.nl moet komen, moet dit uit eigen bronnen komen. 
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3 Standaarden  

3.1 Inleiding  

3.2 Usability  

3.3 Accessability  

3.4 Richtlijnen  

3.4.1 E-Overheid  

3.4.2 Drempels weg  

3.5 Advertenties  

3.5.1 IAB 

3.5.2 Google Adsense 

3.5.3 Andere adverteerders  

3.6 Zoekmachineoptimalisatie  

3.6.1 SEO 

3.6.2 Sitemap.xml  

3.6.3 ROBOTS.TXT 

3.7 Browsers  

3.7.1 Analyse 
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4 Scripttalen (web)  

4.1 Inleiding  

4.2 Talen 

4.2.1 Inleiding  

4.2.2 XHTML 

4.2.2.1 Validatie  

4.2.3 CCS 

4.2.3.1 Validatie  

4.2.4 JavaScript 

4.2.4.1 AJAX 

4.2.5 PHP 5.x 

4.2.6 MySQL 

4.2.7 XML 

4.3 Naamsconventie  

4.3.1 Inleiding  

4.3.2 Bestandsnamen  

4.3.3 Directories  

4.3.4 Variabelen  

4.3.5 Database 

4.3.6 Klassen 

4.3.7 Methodes/Functies  

4.3.8 Comments 

4.4 Objectgeörienteerd programmeren  

4.5 PHP-DOC 
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5 Beveiliging  

5.1 Authenticatie  

5.1.1 Encrypt ie 

5.1.1.1 Salten 

Zie: http://phpsec.org/articles/2005/password-hashing.html 

5.2 Website toegang 

5.2.1 Database connectie 

5.2.1.1 Edit mode 

5.2.1.2 Read mode 

5.2.2 Website toegang 

5.2.2.1 HTTP-verkeer 

5.2.2.2 SHTTP-verkeer (beheer)  

5.2.3 Data overdracht  

5.2.3.1 FTP-verkeer 

5.2.3.2 Uploaden bestanden 

5.2.4 Mail  

5.2.4.1 Formulieren  

5.2.4.2 Catch-all mail  

5.2.4.3 Distributielijsten  

5.3 Logging 

5.3.1 404 

5.3.2 Edit -mode 

5.4 HTACCESS 
 

http://phpsec.org/articles/2005/password-hashing.html
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6 Logging 

6.1 Bezoekers 

6.1.1 Hulpmiddelen  

6.1.1.1 Google Analystics 

6.1.1.2 Webalyzer 

6.1.2 Eigen logging 

6.1.2.1 Welke info interessant? 

6.2 Beveiliging  

6.3 Foutmeldingen  

6.3.1 Bug hunting  

6.3.2 Try & catch blocks  
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7 Programmeertechnieken  

7.1 Ontwerp  

7.1.1 UML 

7.1.2 FCO-IM 

7.2 Main()  

7.3 Objecten 

7.3.1 Class 

7.3.2 Functions  

7.3.3 Constructors  

7.3.4 Tools 

7.4 Pagina opbouw  

7.5 Helper scripts  

7.5.1 Speciale aanroep 

7.5.2 Functies 
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8 Documentatie  

8.1 Documenten  

8.2 Werkinstructies  

8.3 3ÃÈÅÍÁȭÓ 
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9 Standaard onderdelen  

9.1 Inleiding  

9.2 Locaties 

9.3 Plaatjes 

9.3.1 Fotoalbum  

9.3.2 Slideshow 

9.3.3 Alt  

IŜǘ ŀǘǘǊƛōǳǳǘ άŀƭǘέ ƳƻŜǘ ŜŜƴ ōŜǎŎƘǊƛƧǾƛƴƎ Ǿŀƴ ƘŜǘ ǇƭŀŀǘƧŜ ōŜǾŀǘǘŜƴΦ 

9.3.4 Bijschrift  

De bijschrift bevat extra informatie over het plaatje. 

9.4 Editor  

9.5 Printen  

9.6 Keywords  

9.7 Tagcloud  

9.8 Microblog  

9.9 Forum  

9.10 Nieuws 

9.11 Agenda 

9.12 Blog 

9.13 Informatie  

9.14 Menu 

9.15 Advertising  

9.16 Links  
 

9.17  
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