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2 Inleiding Grafisch Ontwikkeldocument 
 

2.1 Inleiding 
In dit document worden de grafische aspecten van een nieuw op te zetten website, wat 
niet alleen de basis wordt van Sintjut.nl, maar ook de basis wordt van 
Computerwoorden.nl. Aangezien dat de beide websites in de basis dezelfde eigenschappen 
hebben, dus waarom niet één website maken voor m eerdere doeleinden.  

Dit document bevat alle stijlregels waaraan de technische kant van de website moet gaan 
voldoen. 

2.2 Huidige situatie Sintjut.nl 
Sintjut.nl is een informatiesite voor de inwoners van het dorpengemeenschap 
Sintjohannesga, Rotsterhaule en Rohel. De site maakt gebruik van een horizontale 
suckerfish menu, welke helaas niet goed werkt. Wanneer een bezoeker over een topic 
gaat, wordt niet direct de juiste grootte weergegeven en in de meeste browsers is een 
punt (lijst) zichtbaar.  

Ook op het gebied van kleurgebruik is niet goed nagedacht, sommige blokken hebben een 
donkere achtergrond met zwarte letters, waardoor slechtzienden dit deel niet kunnen 
lezen. Voor Sintjut.nl moet een goed kleurenschema worden geselecteerd, zodat een ieder 
alle teksten goed kan lezen. 

De site is ontwikkeld op dezelfde basis als de blog van Blogspot.com. De breedte is 
ingesteld op 744 pixels, waarbij het tekstdeel 500 pixels breed is. Aangezien de meeste 
monitoren minimaal 1024 pixels aan kunnen, wordt een groot deel van het beeld niet 
gebruikt.  

Extra aandacht moet worden besteed aan de fotoseries (fotoalbum van de site), deze moet 
op een dynamische methode kunnen worden getoond. Dit kan bijvoorbeeld door gebruik te 
maken van JavaScript. Ook moet de Historische Wandeling opnieuw ontworpen worden, 
hierbij wordt de huidige site opnieuw ingericht, voorkeur zal zijn dat hier iets met Ajax 
wordt gedaan.  

Bij het ontwerp van de site is geen aandacht besteed aan het afdrukken van een deel of de 
hele pagina. Bovendien wordt het gebruik van de sit e op mobiele apparaten nog niet 
ondersteund.  

De aanwezige formulieren missen de nodige controle methoden, zoals wel of geen e-
mailadres opgegeven. De gebruiker niet goed geholpen bij het invullen van een formulier.  

2.3 Huidige situatie Computerwoorden.nl 
Computerwoorden.nl is een online woordenboek voor ICT-gerelateerde begrippen. Het woordenboek wordt 

dagelijks door gemiddeld 2000 mensen bezocht en levert voldoende financiën op om de kosten te kunnen 

dekken.  

De site maakt gebruik van de volle breedte van het scherm, de letters zijn percentueel ingesteld en de 

grootte van de letters is dus afhankelijk van de waarde dat de gebruiker zelf heeft ingesteld. Hierbij is 

rekening gehouden met bezoekers die minder zichtvermogen hebben. Ook is er rekening gehouden met het 

kleurgebruik dat de letters goed zichtbaar blijven.  
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Hoewel er tijdens het maken van de site rekening is gehouden met het printen van woorden en 

woordenlijsten, is dit niet optimaal ingeregeld. Het bewaren van de lijsten gaat op een knullige manier, 

waarbij de gegevens worden opgeslagen in de database. Ondanks dat de woorden worden opgeslagen in de 

database, vervalt de printlijst voor de gebruiker bij het afsluiten van de browser. De printfunctionaliteit moet 

dus ook hier worden aangepakt. Ook bij computerwoorden.nl is geen rekening gehouden met het bekijken 

van de site op mobiele apparaten. 

±ƻƻǊ ŜŜƴ ƎǊƻƻǘ ŀŀƴǘŀƭ ǘƘŜƳŀΩǎ ȊƛƧƴ ƭƻƎƻΩǎ ƻƴǘǿƻǊǇŜƴΣ ŜŎƘǘŜǊ ǿƻǊŘŜƴ ȊŜ ƴƛŜǘ ƎŜōǊǳƛƪǘΦ 5ŜȊŜ ƭƻƎƻΩǎ ƳƻŜǘŜƴ ƛƴ 

de nieuwe site worden gebruikt.  

Computerwoorden.nl is een saaie, maar functionele pagina. Het is een must de site wat meer op te leuken 

met grafische afbeeldingen, waarbij wel gedacht moet worden aan de load van de website. Je kunt 

bijvoorbeeld denken aan dat bij elke thema een relevante foto wordt getoond in de titelbalk, net zoals het nu 

bij Sintjut.nl wordt gebruikt.  
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